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Gamificación
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¿Qué es un Escape Room?
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Asignatura Redes de Computadores

Segundo del Grado de Ingeniería Informática (Campus de 
Vicálvaro)

Metodología Flipped Learning desde hace 5 años

Nuevo objetivo: Evaluar el trabajo en equipo dado el gran 
número de actividades realizadas así durante el curso

• 56 estudiantes matriculados
• 50 presentados a examen
• 42 inscritos en el Escape Room (10 grupos)
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Diseño de la experiencia
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Soporte para Escape Rooms
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Moodle como plataforma EscapeRoom
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Lecciones
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Moodle como plataforma EscapeRoom
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Flujo del Escape Room

Objetivo 
1

Abrir la caja de 
material

Objetivo 
2

Abrir la maleta 
bomba

Objetivo 
3

Abrir el maletín 
de protección

Objetivo 4

• Salvar a los 
hijos del 
profesor

Objetivo 5

• Abrir la 
puerta del 
aula

Por equipos

Todos juntos

Vídeo de 
introducción

Temporizador
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Contexto / Ambiente
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Mezcla lo físico con lo virtual



Cámaras

Lecciones en

Aula Virtual (Moodle)
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Registro de toda la evolución



Encuesta de satisfacción
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Resultados



Encuesta de satisfacción
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Encuesta de satisfacción

14

Centro de Innovación en Educación Digital: URJC online

Resultados



Difícil registrar las interacciones en el mundo físico

Difícil medir los tiempos

No leen las instrucciones básicas

Entorno supermotivante y divertido

Si ven que te lo curras, ellos responden

Algo fallará (Murphy está siempre al acecho)

Mejor con ayuda

Grandísimo esfuerzo, pero… ¡COMPENSA!
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Conclusiones
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¡Gracias a ellas y a ellos!
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¡Gracias!

online@urjc.es | cesar.caceres@urjc.es

Centro de Innovación en Educación Digital: 
URJC online

@URJConline | @CaceresTaladriz
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